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Erzahl mir Kunst! Mitmach-ldeen
Arnold Bocklin: Uberfall von Seerdubern

Eine Schatzkarte zeichnen | ab Klasse 2

Arnold Bdcklins Bild zeigt einen Piratentberfall auf
eine Stadt. Sicher erbeuten die Piraten allerlei
Schéatze und Reichtiimer. Wo verstecken sie wohl
ihren Schatz? Zeichne eine Schatzkarte!

Du brauchst:
Zeichenpapier, Filzstifte oder Buntstifte, kalten Tee
oder Kaffee

So geht’s:

Lege einen Startpunkt und einen Zielpunkt fest. Am
Ziel liegt natirlich der Schatz. Du kannst ihn durch
ein rotes Kreuz oder eine Schatztruhe markieren.
Zeichne vom Start bis zum Ziel eine gewundene,
gestrichelte Linie. Nun flige auf dem Weg zum
Schatz Orientierungspunkte hinzu. Das kénnen
Hauser sein, Bdume, Berge oder Inseln. Die
Orientierungspunkte sollen helfen, den Weg zum
Schatz zu finden.
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Du mochtest, dass deine Schatzkarte alt und
verwittert aussieht? Farbe das Papier vor dem
Zeichnen mit kaltem Kaffee oder Tee ein. Spritze
oder tupfe die Flussigkeit auf das Papier und lasse
es dann gut durchtrocknen. Nachdem du deine
Karte gezeichnet hast, kannst du das Papier
mehrfach zerknillen und wieder glattstreichen.
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